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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Projektowanie stron www

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Inzynieria Zarzadzania 3/6

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow
ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
15

Cwiczenia Projekty/seminaria

15

Liczba punktow ECTS

2

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Michat Trziszka

Wydziat Inzynierii Zarzadzania
ul. J. Rychlewskiego 2, 60-965 Poznan

email: michal.trziszka@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze korzystania z komputera
oraz przegladarki komputerowej. Powinien réwniez posiada¢ umiejetnos$é pozyskiwania informacji ze
wskazanych zrédet oraz mie¢ gotowos¢ do podjecia wspodtpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu
Celem wyktaddéw jest dostarczenie wiedzy potrzebnej do samodzielnego projektowania serwiséw
internetowych. Celem ¢wiczen jest zaprojektowanie oraz zbudowanie prostego serwisu internetowego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
Student:

1. zna metody i narzedzia zbierania danych, ich przetwarzania oraz selekcji i dystrybucji informacji
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2. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemoéw spoteczno-technicznych
3. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia produktéw przemystowych

Umiejetnosci
Student:

1. potrafi planowac i przeprowadzac¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac wnioski

2. potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — dostrzegac ich aspekty
systemowe, spoteczno-techniczne, organizacyjne i ekonomiczne i pozatechniczne

3. potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej podejmowanych dziatan inzynierskich

Kompetencje spoteczne
Student:

1. ma Swiadomos¢, ze kreowanie produktéw zaspokajajgcych potrzeby uzytkownikéw wymaga podejscia
systemowego z uwzglednieniem zagadnien technicznych, ekonomicznych, marketingowych, prawnych,
organizacyjnych i finansowych

2. potrafi przygotowac i realizowaé przedsiewziecia biznesowe

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana przez 1 kolokowium na ostatnim wyktadzie.
Kolokwium sktada sie 10-15 pytan (testowych i otwartych), réznie punktowanych. Prég zaliczeniowy:
50% punktow. Ocena podsumowujgca z wykfadu jest oceng z kolokwium. Zagadnienia zaliczeniowe, na
podstawie ktorych opracowywane sg pytania zostang przestane studentom drogg mailowa z
wykorzystaniem systemu uczelnianej poczty elektroniczne;.

Umiejetnosci nabyte w ramach zajec laboratoryjnych weryfikowane sg na podstawie dwdch ocen
formujacych: z kolokwium zaliczeniowego, sktadajacego sie z 5-7 zadan réznie punktowanych w
zaleznosci od stopnia ich trudnosci, ktérego prég zaliczeniowy wynosi 50% punktow oraz oceny z
opracowanego projektu przyktadowej strony internetowej. Ocena podsumowujgca z laboratorium
wystawiana jest na podstawie sredniej ocen formujgcych.

Tresci programowe
Wyktad:
1. Wstep do stron internetowych

2. Technologie internetowe przy tworzeniu oprogramowania
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3. Podstawy jezyka HTML5: struktura dokumentu, uzycie znacznikéw i atrybutdw, operacje na tekscie.
4. Jezyk HTMLS c.d.: linki, tabele, formularze na stronie WWW

5. Kaskadowe Arkusze Stylow CSS - wprowadzenie do styldéw CSS oraz ich wykorzystanie na stronie
internetowej.

6. Bootstrap - opis oraz prezentacja framework.
7. Serwery internetowe - potaczenie z FTP/SCP.

8. Wordpress - instalacja, konfiguracja oraz tworzenie stron www w oparciu o system zarzgdzania
trescia.

Cwiczenia:
1. Podstawy jezyka HTMLS5: struktura dokumentu, uzycie znacznikéw i atrybutéw, operacje na tekscie.
2. Jezyk HTMLS c.d.: linki, tabele, formularze na stronie WWW

3. Kaskadowe Arkusze Styléw CSS - wprowadzenie do styléw CSS oraz ich wykorzystanie na stronie
internetowej.

4. Bootstrap - opis oraz prezentacja framework.
5. Serwery internetowe - potaczenie z FTP/SCP.

6. Wordpress - instalacja, konfiguracja oraz tworzenie stron www w oparciu o system zarzgdzania
trescia.

7. Wykorzystanie DIVI jako dodatku do wordpress do tworzenia stron internetowych

Metody dydaktyczne
1. Wyktad: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.

2. Cwiczenia laboratoryjne: prezentacja multimedialna prezentacja ilustrowana przyktadami
podawanymi na tablicy oraz wykonanie zadan podanych przez prowadzgcego - ¢wiczenia praktyczne.

Literatura

Podstawowa
Cwiczenia praktyczne HTML5, Danowski Bartosz, Wydawnictwo Helion, 2012
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Bootstrap w 24 godziny, Kyrnin Jennifer, Wydawnictwo Helion, 2016

Uzupetniajaca

Bootstrap. Praktyczne projekty, Kortas Michal, Wydawnictwo Helion, 2016

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

EUROPEISKI S5YSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 45 2,0

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)*

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisaé inne czynnosci




